Animation workshop experiences
Biruté Pankunaité-Kiskiené

In 2019, various branches of the Lithuanian
National Museum of Art took part in the
educational project A Different Day. One
element of this project was the animation
workshop held at the Vytautas Kasiulis Art
Museum in December. It was headed by the
professional video artist Andrius Kviliiinas.
During the workshop, children aged 10-12
created their own settings and played the
characters. Kvilinas is one of the most
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Vytauto Kasiulio dailés muziejaus edukatorés
jvairaus amziaus lankytojams rengia uzsiémi-
mus, ne tik padedandius susipazinti su nuola-
tine ekspozicija ir laikinomis parodomis, bet ir
skatinancCius jZzengti | dailés pasaulj bei iSbandyti
skirtingas dailés technikas, pasigilinti j jvairias
temas. Muziejuje vykdoma projektiné veikla,
rengiamos vaiky kirybos parodos, veikia dailés
studija moksleiviams, kurie domisi daile. Ja
lankantys vaikai gali iSbandyti daug pieSimo
techniky ir lavinti vaizduote.

Edukatorés pasitelkia jvairius edukacinius
metodus, padedandius jsigilinti j skirtingy meno
rasiy specifika. Kartais uzsiémimy lankytojams
pasiiloma paeksperimentuoti ir su daug ki-
rybiSkumo, kruopStumo bei iSmonés reikalau-
jancia animacija. 2019 m. Lietuvos nacionalinio
dailés muziejaus padaliniai vykdé edukacinj
projekta ,Kitokia diena”, kurio dalis buvo Vy-
tauto Kasiulio dailés muziejuje gruodzio ménesj
vykusios animacinés dirbtuvés. Jas vedé pro-
fesionalus videomenininkas Andrius Kviliinas.
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fascinating Lithuanian video artists whose
years-long experience and original way of
thinking certainly aroused interest among the
children, leading them to create a collective
finished product - a fantasy-filled animated
short film. In his short interview, the artist
shares his impressions from the animation
workshop, telling viewers about the film-
making process, how the characters were
allocated and the puppet-actors were made.

Vaikai patys kiiré veiksmo scenografijg ir
vaidino veikéjus. Dalyvavo dvi Dorotéjos, Urté,
Pranas, Vakaré, Dovydas ir Benas. Uzsiémimo
rezultatas - sukurtas animacinis filmukas.

Apie menininko kdrinius dailés kritikas ir
dailininkas Kestutis Sapoka yra raes: ,Kvilicino
fantasmagoriskos videokompozicijos islieka
paradoksaliai paprastos, zemiskos, tik nieka-
da - lékStos. Jose visada yra ,Zemés druskos”,
tragikomisko skausmo, kitaip sakant - auten-
tiSkos motyvacijos." Galbit tas ZemiSkumas,
nebanalumas ir tapo stimulu j Edukacijos centrag
pasikviesti butent A. Kviliing. Jis konstruoja
siurrealistinio tipo sapniskus vaizdus, kuriuose
daZznai veikia ir jis pats, ir Zmonés i$ jam artimos
aplinkos. Fiksuojami vaizdai daznai kartojami
siekiant kiek liguistos, specifinés monotonijos.
Kita vertus, neslepiama, kaip jie sukonstruoti,
dél to jie ir atrodo perdém paprasti, tarsi neap-
doroti. Pasak Saulés MaZeikaités, A. Kviliino
videodarbuose ,dvi medijos - animacija ir
dokumentika - vis laisviau transformuojasi,
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Animaciniy dirbtuviy krinys
Vytauto Kasiulio dailés
muziejus, 2019

Fot. Vaida Radyté-Zidriené

Animaciniy dirbtuviy dalyvis
Vytauto Kasiulio dailés
muziejus, 2019

Fot. Vaida Radyte-Ziiiriene

Animaciniy dirbtuviy
kiirybinis procesas
Vytauto Kasiulio dailés
muziejus, 2019
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pinasi ir difuzionuoja tarpusavyje. Jos mutuoja j
vis tapybiSkesnj rySkiaspalvj perpetuum mobile
vaizdag"?.

Visa tai - tinkamas raktas supazindinti vai-
kus su tokio tipo paprasta ir kartu daug darbo
reikalaujancia animacija. Tokiuose edukaciniuo-
se uzsiémimuose gautas rezultatas (anima-
cinis filmukas) liudija jo kiirimo metu vyravusj
chaotiska kirybos $élsmg, kuris i$ tiesy buvo
pakankamai disciplinuota, bet fantazijos reika-
laujanti veikla. Jame atsispindi ne tik dirbtuves
vedusio menininko tapybiskas braizas, bet ir
didelis padiy vaiky kurybinis indélis.

ANDRIUS KVILIUNAS APIE ANIMACIJA

Ar galima sakyti, kad savo kuryboje
naudoji animacija?

Siek tiek naudoju nuo videokirybos pradzios. Ir
kuo toliau, tuo daugiau.

Kuo ji tau patraukli, kokias galimybes
teikia?

Man patinka susieti dvi realybes: tg, kurioje
gyvename, ir jsivaizduojama, sukurtg, pridétine
realybe. Doméjausi trimatés animacijos istorija.
Man labiausiai priimtina ir yra trimaté primi-
tyviausia animacija, kuri nesistengia imituoti
realaus pasaulio. Kaip vaikiSkas zaislas, su ku-
riuo gali salyginai Zaisti ziurédamas j realybe ir
prikurdamas tai, ko kompiuteris neatliko. Tokia
animacija man labiausiai patinka. Ir a8, buda-
mas savamokslis, daug ko nezinau ir nemoku,
o ka moku, yra gana primityvu. Taip bandau
pasiteisinti, kodél naudoju tokig primityvia
animacija.

Ar edukatoré Vaida Radyté-Zidiriené j
edukacinius uZsiémimus tave pasikvieté
dél to, kad Zinojo apie §j tavo pomég;j?

Reikéjo vesti edukacinj uzsiémima ir atlikti
prakting uzduotj. Galvojau, kad viskas tesis
savaite, bet mes viskg padaréme per vieng
diena. Todél tai buvo didelis kravis ir vaikams,
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ir man, ir Vaidai. Patys i$ plastilino lipdéme, i$
popieriaus karpéme filmuko herojus, po to juos
daZéme, todél léliy teatrui laiko liko nedaug. Sis
dienos projektas buvo labai jtemptas, daug ko
nespéjau paaiskinti vaikams. Montuoti pabai-
giau vienas, pritaikydamas taip, kad bty tam
tikra istorija.

Kuo darbas su vaikais buvo jdomus, kuo
patiko ar nepatiko? Kas buvo netikéta, ko
tikéjaisi ir kas pasitvirtino?

Su vaikais 13-14 mety esu dirbes Panevézio
dailés mokykloje. Todél lyg ir grjzau j senus
dailés mokyklos laikus. Patirtis buvo maloni.
Supratau, kad ir toliau galéciau dirbti pedagogi-
nj darbg. Dirbome labai pozityviai. Vaikai buvo
labai geri, neiSdykavo, klausé, klausinéjo, buvo
smalsis. Labai gera klasé pasitaiké. Kai dirbau
pedagogu, budavo jvairiai - kartais klausydavo,
kartais ne. O Cia ir doméjosi, ir klausinéjo, ir
labai intensyviai dirbo, daug padaré. Ir as kelias
figuras i$ plastilino nulipdZiau, kad prisidéciau
prie bendro darbo. Dirbome visi, kad kazka
padarytume.

Vaikai patys kiré personaZzus ir sceno-
grafijg?

Taip, jie patys karé. Nors visi kirém, bet pagrin-
dinis jdirbis buvo vaiky.

Kokiais principais vadovaudamasis vedei
animacijos uzsiémimus?

I8 pradziy papasakojau trumpa kino istori-

ja. Po to apie jvairius komponavimo bidus,
Siek tiek apie videokameras. Bet pastebéjau,
kad vaikams teorija néra labai jJdomi - jiems
aktualiau king zaisti: tapti rezisieriais, aktoriais,
scenografais. Vaikai buvo nedideli - 10-12
mety, todél teorijos jiems néra aktualios.

Ar norétum su jais uzsiimti ir ateityje?
Jeigu buty galimybé - bty visai jdomu. Tik to-

kiems projektams sitlyéiau duoti daugiau laiko.
Tuomet ir rezultatas bty visai kitoks.
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